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±0

その他知覚

振動感知

呪文抵抗(SR)

+2+2

セーヴィングスロー合計値
鋭敏嗅覚

視覚

ダメージ減少(DR)

疑似視覚

○

通常

【敏】 一時的ヒットポイント

非視覚的感知

次のレベル

経験点

現在

夜目 暗視

ヒーローポイント
【耐】

身長

【筋力】

バーバリアン 2

特技

体重 1ポンド=454g

セーヴィングスロー

基本攻撃ボーナス

クラス

【知力】

基本攻撃

+1

バーバリアン 3 +1

能力値修正値
耐性

19

20

クラス

+9

《強打》

●

成長（ＬＶ） クラス所得

バーバリアン 1 +1

上昇値 頑健 上昇値上昇値 上昇値反応 意思

バーバリアン 4 +1

14

15

16

11

12

17

18

+1 +10

+9

● 5 《激怒時間追加》 

1'=30.5cm
1"=2.54cm
1/12'=1"

+2

+1

種族 人間 性別

バーバリアン 5 +1

年齢 サイズ

/機動性

【判】

その他水泳 穴掘り 飛行登攀

ダメージ

53

+10

基本移動速度 防具使用時 一時的修正

ＨＰ合計

+15

2

3

1 ● 5

● 5

●

9

6

7

8

+1

+1

ＨＰ 能力 適正

耐久 5

【敏捷力】

【耐久力】

【判断力】

【魅力】

5

4

25

技能
合計値

１時間/マイル

頑健 意思

+1

10

その他移動

10
±0
±0

反応

+3

移動速度

8

40フィート

マス

8

上昇クラス名

13

10

10

ボーナス特技

《追い打ち》(UC)

8 -1

5

技能

《薙ぎ払い》

一時的修正値

14 +1 15

+6

14

10

ボーナス ダメージ/ペナルティー

14
+2
+2

一時的

20 +5
加齢 その他 能力値 修正値初期値 種族 LV 強化

クラス修正値

その他修正値

18 +2

出身/国籍

信仰神格属性 (CN)混沌にして中立
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言語

共通語

外見的特長、シンボル、家紋その他、メモ

Core

 直感回避強化 バーバリアン5 Core

驚異的精度（変則） ：バーバリアンは1回の攻撃ロールに＋1の士気ボーナスを得る。このボーナスはバーバリアン
のレベルが4上昇するごとに＋1される。このパワーは攻撃ロールの直前に即行アクションとして使用する。このパ
ワーは1回の激怒中に1回のみ使用できる。

挟撃されなくなる。この能力を持つバーバリアンに対して、ローグは挟撃による急所攻撃を行なうことができない。た
だし、ローグのクラス・レベルが、目標のバーバリアン・レベルより4以上高い場合、ローグは挟撃（および急所攻撃）
を行なうことができる。

 激怒パワー(驚異的精度) バーバリアン4

Core

罠感知＋1 バーバリアン3 Core
バーバリアンは罠を避けるための反応セーヴに＋1のボーナスを、罠からの攻撃に対するACに＋1の回避ボーナス
を得る。

自暴自棄（変則）：激怒している間、ACに－1のペナルティを受ける代わりに、攻撃ロールに＋1のボーナスを受ける
ことができる。4レベル時と以降4レベル毎にACへのペナルティは－1増加し、攻撃ロールへのボーナスは＋1増加す
る。

バーバリアン1激怒

地上移動速度は、種族の標準より10フィート速い。この特典は鎧を着用していない状態また
は、軽装鎧か中装鎧を着用している状態で、装備品の総重量が中荷重以下の場合に適用
される。

1日に4＋【耐久力】修正値に等しいラウンド間、それ以降は1レベル上昇するごとに、2ラウンドずつ激怒することがで
きる。激怒状態の間、バーバリアンは【筋力】および【耐久力】に＋4の士気ボーナスを、意志セーヴに＋2の士気
ボーナスを得る。また、アーマー・クラスには－2のペナルティを受ける。激怒状態の間、バーバリアンは【魅力】、【敏
捷力】、【知力】が対応能力値の技能（〈威圧〉、〈軽業〉、〈騎乗〉、〈飛行〉は除く）およびその他の根気や集中力を必
要とするすべての能力を一切使用することができない。

Core

Core

Core

激怒パワー(自暴自棄) バーバリアン2

直感回避 バーバリアン2
バーバリアンは、不可視状態の敵に攻撃されたりした場合でも、 立ちすくみ状態になることもACへの【敏】ボーナス
を失うこともなくなる。とはいえ、動けない状態になれば、やはりACへの【敏捷力】ボーナスは失われてしまう。

説明 出典

高速移動 バーバリアン1

クラス/種族 特徴 種類・所得

説明 出典特徴・名称 種類



※特技などで変わっている場合
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外皮

他

回避

他

反発

他
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キャラクター名 プレイヤー名 マスター名

110 刺突 中型

中型クラブ 3 1d6 x2 10 殴打

反発ボーナス

0アーマークラス
（ＡＣ） 19 =

20

特性・修正 数量・チャージ

+5立ちすくみAC 17 = 10 + + 1

【
敏

】

+

0

合計値

+ 0

その他修正

++

+

能力修正

【
筋

】

+ 2 +

【
敏

】

5

+1

+1

反発ボーナス

+

サイズ修正 回避ボーナス

接触AC 13 = 10 + + ++ 02 + 1

その他修正鎧ボーナス

5 + 0

盾ボーナス

2

サイズ修正

+ 0

外皮ボーナス 能力修正

1d12 x3 斬撃 中型

1d8

4 1

クラスボーナス クラスボーナス

+

クラスボーナス 能力修正

【
耐

】

+ +

合計値

頑健セーヴ 7 =

2 +

【
敏

】

+

合計値 クラスボーナス

+

クリティカル 射程/間合

合計値 回避ボーナス

【
敏

】

クラスボーナス クラスボーナス 合計値 【敏】修正 種族・特技修正 その他修正

基本攻撃ボーナス
BAB +5 = +5 + + イニシアチブ修正 +2 = +2 + +

【
敏

】

+

サイズボーナス 士気ボーナス 洞察ボーナス

++ +

その他・特殊能力武器・攻撃・特性 ダメージ ダメージタイプ サイズ

その他の修正

1 +10 + + +

【
敏

】

+ + 1

+

ボーナスボーナス ボーナス ボーナス
回避 反発 その他

+

20 %

+1

チェイン・シャツ +1 +5

合計値

+11=

その他の修正

リング・オヴ・プロテクション＋1

+ + +
戦技防御値

CMD 23 = 10

能力修正基本攻撃ボーナス

+ 0 + 1

ボーナス ボーナス

盾

アミュレット・オヴ・ナチュラル・アーマー＋1

防御アイテム・特性
鎧 外皮

+5

合計値

+5

合計値

+10

その他の修正

=

=

その他修正

+ ++ +

【
筋

】

+ +
戦技
CMB +5 + 5

++

基本攻撃ボーナス 能力修正 特技修正 強化ボーナス サイズボーナス 種族ボーナス モンク修正

士気ボーナス 洞察ボーナス

+

強化ボーナス

+ +

基本攻撃ボーナス

基本攻撃ボーナス

+5

+5

+

能力修正※

近接 + + + 1

サイズボーナス

遠隔 【
筋

】

5

能力修正 能力修正※ 強化ボーナス

【
筋

】

+

能力修正

2

【
敏

】

1 +

x3

矢弾・回数アイテム

アロー

重量 攻撃ボーナス

コンポジット・ロングボウ

グレートアックス +1 12

3

【敏】ボーナス 判定 秘術呪文
その他・特殊能力

+4

上限 ペナルティー 失敗確率

-1

特技修正 魔法による修正 アイテムによる修正

+ + 2

反応セーヴ 4 = 1 + + +

激怒：1日 20ラウンド

+ ++1

【
判

】

++ + + 0

+

1

+

《激怒時間追加》 で6ラウンド増加(上記計算済み)

クラス特徴・その他

意志セーヴ 2 =
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合計

中距離 LV/10ft 合計

25+

100+

2LV/5ft近距離 合計

400+

=

=

=

長距離 LV/40ft

レベル修正呪文修正

持続時間 概略・出典・他

血統、領域、専門系統、その他

セーヴ
呪文
抵抗

発動時間 距離 目標/効果/効果範囲

19 9

18 8

17 7

16 6

15 5

14 4

3

2

習得呪文数

15 0

1

セーヴ難易度 レベル 1日の呪文数 ボーナス呪文能力ボーナス

5

+ +精神集中 =

合計値 術者レベル 【耐】修正 その他修正

クラス

術者
レベル

対応
能力値

精神集中

クラス

術者
レベル

対応
能力値

合計値 術者レベル

=

【耐】修正 その他修正

+ +

血統、領域、専門系統、その他

準備 呪文LV 構成要素
系統/(副系統)
/[補足説明]

呪文名

9

8

7

6

5

14 4

3

ボーナス呪文 習得呪文数セーヴ難易度 1日の呪文数

0
レベル

2

1

能力ボーナス
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頭部 ：サークレットかクラウンかハットかヘルムかマスク1つ

首周り ：アミュレットかブローチかメダリオンかネックレスかペリアプトかスカラベ1つ

キャラクター名

額周り ：ヘッドバンドかフィラクタリー1つ

両目 ：アイかグラスかゴーグル1つ（または1組）

装備部位

胸部 ：マントルかシャツかヴェスト1着

全身 ：ローブかヴェストメント1着

ベルト ：ベルトかガードル1つ

鎧 ：鎧一揃い

盾 ：盾1つ

指輪（2つまで） ：指輪1つ

両足 ：ブーツかシューズかスリッパ1足

リング・オヴ・プロテクション＋1

アミュレット・オヴ・ナチュラル・アーマー＋1

クローク・オヴ・レジスタンス(+1)

肩周り ：ケープかクローク1着

押し引き(最大×5)

1500

頭上に持ち上げる 地面から持ち上げる(最大×2)

～300

手首 ：ブレスレットかブレーサー1組

両手 ：グラブ片方か、ガントレットかグラヴ1組

価格 重量

チェイン・シャツ +1

重量価格

価格 重量

価格 重量

価格 重量

重量

重量

数量 重量価格

▼バーバリアン用具 9 1 26

アロー（２０） 1 1 3

クラブ 1 3

コンポジット・ロングボウ 100 1 3

グレートアックス +1

重量価格 数量
その他重要な品物

2320 1 12

重量

1250 25

所持品

装備位置なし

価格

価格 重量

重荷

所持品
数量価格

価格(gp)

物品合計 10480 73
重量

価格

紐やベルトで腕や足に挟んでいる
もの(隠して所持しているもの) 価格 数量 重量

キュア・モデレット・ウーンズ 900 3

 ブルズ・ストレンクス 900 3

【筋力】 軽荷重 中荷重

～100

ポーション/オイル、巻物、ワンド、その他

▼ポーション

600

運搬

蓄え

PP

20 gp

所持金
CP SP GP

価格 数量 重量

価格 重量

2000

価格 重量

価格 重量

価格

2000

価格 重量

1000 1

20

重量

重荷重

借金

～300～200

価格 重量

価格 重量

-
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* 防具による判定ペナルティが適用される。　**防具による判定ペナルティーの２倍が適応される。
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特技・特徴 その他能力修正 クラス 種族

【敏】*

【敏】

【知】○

【敏】○

□ 0 0

□ 2 +

+【知】○

【魅】○ -1

□ 0 0

□ +

+【魅】○

【魅】○

□ -1 -1

□ -1

【敏】

【判】

【判】

【判】

0

□

【知】 +

0 + +

○

【判】

【知】 +

+

○

□ ++ +

□ 0

○

【敏】*

5

2

【知】

【筋】*

+

+

+

○

＝□ -1 【魅】 +

【敏】* +

【魅】 ++

++

++ -1

○

○ ＝□

○

【筋】**

+

【魅】 +

+【魅】 +

+

+

○ □

クラス
技能

-1

ランク 0/25合計

-1 【魅】 +

□ 2

□ 2

□ 0

+

+0 【知】

-1

職能

芸能

芸能

呪文学

○

□

□ ＝

＝

2

+

-1

0

0

0

真意看破

製作

水泳

製作

動物使い

職能

職能

(錬金術)

装置無力化

(ダンジョン探検)

知識

技能

軽業

隠密

威圧

5

□ 0 0＝

□ 5

【知】

+

+

+

+○ 2

○製作

□ 0 0

+

+

+

+

+

□ 0

□ 2

□

□

□

0 【知】□ ++ +

+

+

+

+

+

0 【判】□○

+

+

+

+

+

+

+

+

+

変装

飛行

はったり

+

魔法装置使用

+

+

+

+

+

+

+

+

登攀

+

+

+

2 【敏】□

+

+

+

+

+

+

治療

+

+

+

+

+

+

(歴史)

手先の早業

+

+

(神秘学)

(宗教)

【知】

【判】

知識

□

知識 (自然)

+

0

【知】

+

0

+

+

-1

2

-1

+ + +

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

【知】□ ++ +

知識

+

＝

+

+

+

+

0 【知】

【知】0

0

+

+ + +

+

+

知識

知識

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+ + +

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+知識

0

□

+ + + +【知】

＝

+

+

+

+

+

+

+

+

+

【知】

+ + +

+

+

+

0

+

+

+

0

+

【知】

+

+

知識 (次元界)

知識 (貴族)

知識

鑑定

騎乗

生存

言語学

+

+

0

0

0

0

□ -1

(工学)

＝

＝

＝

【判】

知覚

+ + + ++

+

+

++

+

+

+＝

□

0

□

□

＝

＝

＝

＝

＝

交渉

-1

＝

＝

＝

＝

＝

脱出術

□ 2

(地域) □

□ 5

(地理)

＝

＝

＝

＝

＝

＝

＝

＝

＝

＝

＝

□

□

○

○

＝ +

＝

＝

＝

＝

＝

＝

＝
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